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Object Oriented Perl

-- oder --

Wie man auch bei "einfachen" Skripts
mit modernen Software Entwicklungs-Methoden 

Qualität und Produktivität verbessern kann

Gerd Aschemann, 22. April 2005
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SelfGOL

#!/usr/bin/perl -s
$;=$/;seek+DATA,!++$/,!$s;$_=<DATA>;$s&&print||$g&&do{$y=($x||=20)*($y||8);sub
i{sleep&f}sub'p{print$;x$=,join$;,$b=~/.{$x}/g}$j=$j;sub'f{pop}sub
n{substr($b,&f%$y,3)=~tr,O,O,}sub'g{$f=&f-1;($w,$w,substr($b,&f,1),O)[n($f-$x)+
n($x+$f)-(substr($b,&f,1)eq+O)+n$f]||$w}$w="\40";$b=join'',@ARGV?<>:$_,$w
x$y;$b=~s).)$&=~/\w/?O:$w)ge;substr($b,$y)=q++;$g='$i=0;$i?$b:$c=$b;
substr+$c,$i,1,g$i;$g=~s?\d+?($&+1)%$y?e;$i-$y+1?eval$g:do{$i=-1;$b=$c;p;i
1}';sub'e{eval$g;&e}e}||eval||die+No.$;
__DATA__
if($j){{$^W=$|;*_=sub{$=+s=#([A-z])(.*)#=#$+$1#=g}}
@s=(q[$_=sprintf+pop@s,@s],q[
if($j){{$^W=$|;*_=sub{$=+s=#([A-z])(.*)#=#$+$1#=g}}
@s=(q[%s],q[%s])x2;%s;print"\n"x&_,$_;i$j;eval}
])x2;$_=sprintf+pop@s,@s;print"\n"x&_,$_;i$j;eval}$/=$y;$"=",";print
q<#!/usr/local/bin/perl -sw
if(!$s){>.($_=<>).q<}else{@s=(q[printf+pop@s,@s],q[#!/usr/bin/perl -sw
if(!$s){>.(s$%$%%$g,tr=[=[===tr=]=]=||&d,$_).q<}else{@s=(q[%s],q[%s])x2;%s}
])x2;printf+pop@s,@s}
>
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Abschreckung!

 SelfGOL von Damian Conway zum „Obfuscated Perl 
Programing Contest“ eingereicht:
 It can print its own source code (self-replicate)
 Rewrite other Perl programs so they can print their own source 

code (and still perform their original functions)
 Detect un-rewritable Perl programs
 Play John Conway's Game of Life 
 Animate a rotating banner of an arbitrary short amount of text. 
 Source is under 1000 bytes of standard Perl, 
 Does not import any modules, and 
 Doesn't use a single if, unless, while, until, for, foreach, goto, next, 

last, redo, map, or grep

Trotzdem kann man einiges daraus lernen:
• „There is more than one way to do it!“ 
• Kompakter Code!
• Sehr mächtige Stringverarbeitung, inbesondere

• Patternverarbeitung
• Suchen/Ersetzen

• Interpreter: 
•„eval“-Statements erlauben mächtige 
Sprachkonstrukte (Erweiterung der Sprache!)
• Anonyme Prozeduren/Methoden

• ...

• ... OO ist nicht unbedingt notwendig ;-)
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OO in Perl

use FindBin qw($Bin);
use lib („$Bin/../lib“);
use RegistrationList; 
my $participants 

= new RegistrationList („data“);

foreach my $participant ($participants->all()) {
  print „Name: “, $participant->name(),
    „, Vorname: “, $participant->chrname(),
    „\n“; 
}
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Aufbau

 Abschreckung

 Überblick

 Lernen aus Beispielen

 Systematische Einführung
 Objekte in Perl

 Hashes, Klassen, Konstruktoren und Methoden
 Vererbung, Mehrfachvererbung

 Design Patterns
 Singleton, Factory, Command, Iterator, Template Method, Visitor
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There is more than one way to do it!

use FindBin qw($Bin);
use lib („$Bin/../lib“);
use RegistrationList; 
my $participants 

= new RegistrationList („data“);

map { my $participant = shift;
  print „Name: “, $participant->name(),
    „, Vorname: “, $participant->chrname(),
    „\n“; 
} $participants->all();
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More „Perlish“

use FindBin qw($Bin);
use lib („$Bin/../lib“);
use RegistrationList; 
my $participants 

= new RegistrationList („data“);

map { 
  print „Name: “, $_->name(),
    „, Vorname: “, $_->chrname(),
    „\n“; 
} $participants->all();
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But not too „Perlish“!!!

use FindBin qw($Bin);
use lib („$Bin/../lib“);
use RegistrationList; 
my $participants 

= new RegistrationList („data“);

map { 
  print 
    „Name: $_->{name}, Vorname: $_->{chrname}\n“;
} @{$participants->{all}};
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OO geht sogar auf der Kommandozeile!

perl -Ilib -MRegistrationList –e ´
  my $participants = new RegistrationList(„data“);
  my $son 
    = $participants->bykey(„Ruben:Aschemann:2002“);
  my @wgs = $son->wgs();
  print 
    join (
      „\n“, 
      map { 
        $_->name()
      } @wgs), 
    „\n“;
´
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Kommandozeile noch knapper ...

perl -Ilib -MRegistrationList –e ´
  print 

 join („\n“, 
   map { 
     $_->name()
   } new RegistrationList(„data“)
       ->bykey(„Ruben:Aschemann:2002“)
         ->wgs()
 ), 
 „\n“;  

´
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Was ist ein Objekt in Perl?

 Definition: Ein Objekt ist eine „gesegnete“ Hash-Referenz

 Beispiel:
 Ein Hash: 

my %self; 
$self{chrame} = „Gerd“; 
$self{year} = „2004“;
...

 Eine Hash-Referenz:
my $self = \%self;

 Segnung:
bless ($self, „Registration“);
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Alternativen für ein Objekt?

 Hashes und Hashreferenzen:
 Umwandlung eines Hashes in eine Hashreferenz

my %self = (chrname => „Gerd“, year => „2004“, ...);
my $self = \%self;

 Hashreferenz direkt anlegen:
my $self = {Name => „Gerd“, year => „2004“, ...};

 Ein Hash (assoziatives Array) ist auch nur ein Array:
my @self = („Name“, „Gerd“, „Team“, „TA“);
my $self = \@self;

 „Segnung“ nicht vergessen:
bless ($self, „Registration“);
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Was ist eine Klasse?

 Eine Klasse ist ein Package:
package Registration;
sub c ($ %) {

my $class = shift;
my ( %attributes ) = @_;
my $self = \%attributes;
bless ($self, $class);
return $self;

}
 Benutzung:

use Registration; 
my $gerd 
  = c Registration (chrname => „Gerd“, year => „2004“, ...);

Was ist „c“?
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Ist der „Konstruktor“ so gewohnter?

 Eine Klasse ist ein Package:
package Registration;
sub new ($ %) {

my $class = shift;
my ( %attributes ) = @_;
my $self = \%attributes;
bless ($self, $class);
return $self;

}
 Benutzung:

use Registration; 
my $gerd 
  = new Registration (chrname => „Gerd“, year => „2004“, ...);
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Geht es auch anders?

 Muss man gleich das Hash an den Konstruktor übergeben?
package Registration;
sub new ($ $$) {

my $class = shift;
my ( $chrname, $year ) = @_;
my $self = { chrname => $chrname, year => $year };
bless ($self, $class);
return $self;

}
 Benutzung:

use Registration;
my $gerd = new Registration („Gerd“, „2004“);

Hash/Referenz selbst 
aufbauen!
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Hat die Klasse auch Methoden?

 Z.B. zum Drucken:
$gerd->print();

 Methoden sind Prozeduren der Klasse:
package Registration;
...
sub print ( $ ) {

my $self = shift;
print „Vorname = $self->{chrname}\n“;
print STDOUT „Jahr = $self->{year}\n“;

}

Einfach über 
die 

Hashreferenz
auf die 

Attribute
zugreifen!
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Kann ich die Hashreferenz auch 
auflösen?

package Registration;
...
sub print ( $ ) {

my $self = shift;
my %this = %{$self};
print „Vorname = $self->{chrname}\n“;
print STDOUT „Jahr = $this{year}\n“;

}

Hashreferenz
oder Hash
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Objekte aus Objekten ableiten

 Geht auch das hier?
my $heinz = $gerd->new(chrname => „Heinz“);

 Warum sollte es nicht gehen?
package Registration;
sub new ($ %) {
my ( $ref, %attributes ) = @_;
my $class = $ref;

  $class = ref ($ref) if (ref ($ref));
my $self = \%attributes;
bless ($self, $class);
return $self;

}
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Gibt es auch Vererbung?

package Instructor;
@ISA = qw( Person );
use Person;
...
sub print ( $ ) {

my $self = shift;
print „ACHTUNG DIESE PERSON IST EIN KURSLEITER!“\n;
$self->SUPER::print();

}
 Benutzung:

use Instructor;
my $katja = new Instructor („Katja“, „VideoClipDancing“);
$katja->print();
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Gibt es auch Mehrfachvererbung?

package ExternalInstructor;
@ISA = qw( Instructor ExternalEmployee);
use Instructor;
use ExternalEmployee;
...
sub print ( $ ) {

my $self = shift;
print „ACHTUNG DIESE PERSON IST EIN EXT. MITARBEITER!“\n;
$self->SUPER::print();

}

Welche Oberklasse wird ausgewählt?
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Gibt es auch Polymorphie?

 Einfache Antwort: NEIN!

 Oder

use Registration; 
my $gerd 

= new Registration (chrname => „Gerd“, year => „2004“);

use Registration;
my $gerd = new Registration („Gerd“, „2004“);
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Warum gibt es keine Polymorphie?

 Die Methode bekommt als Parameter nur ein Array!

 Der „Dispatcher“ unterscheidet nur nach
 Klasse und
 Methodenname

NICHT nach Parametertyp
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Workaround (1. Teil):

use Registration; 
my $gerd 
  = new Registration (chrname => „Gerd“, year => „2004“);

wird zu

use Registration; 
my $gerd 
= new Registration ({ chrname => „Gerd“, year => „2004“ });
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Workaround (2. Teil)

sub new ($ $;$) {
my $class = shift;
my $first = shift;
my $self;
if ( ref ($first) and (ref ($first) ~= /^HASH/) ) {
 $self = $first;

  } else {
 unshift $first;

  my ( $chrname, $year ) = @_;
  $self = { chrname => $chrname, year => $year };

  }
bless ($self, $class);
return $self;

}
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Identitätskrise I

my $gerd 
= new Registration („Gerd“, „2004“, „Tischtennis“);

...
bless ($gerd, „Instructor“);

  if ($gerd->isa(„Instructor“)) {
$gerd->workingGroup()->pushToLearn();

}
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Identitätskrise II

my $gerd 
= new Registration („Gerd“, „2004“, „Tischtennis“);

$gerd->promote(„Instructor“);
  ...

package Instructor;
sub promote ( $ $ ) {
  my $self = shift;
  my $newClass = shift;
  bless ($gerd, $newClass);
}

1;
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Exceptionhandling I

use Error qw (:try);

try {
my $gerd 
= new Registration (...);

} catch Error with {
my $err = shift;
print „A fatal error occured: $err“;
$err->throw();

} otherwise {
 my $err = shift;
 die „This should never happen: $err“;

} finally {
cleanup();

};
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Exceptionhandling II

package OutdatedRegistrationError;
use base 'Error';

package Registration;
sub new ( $ $$ ) {
  ...
  if ($year < 2004) {

 throw OutdatedRegistrationError 
   („Das Jahr $year ist leider schon vorbei ...“);
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Exceptionhandling III

package NoError;
use base 'Error';

sub throw ( $ ) {
my $self = shift;

  print STDERR „No, you cannot throw me: $self\n“;
}
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Design Patterns

 Singleton, 

 Factory, 

 Command, 

 Iterator, 

 Template Method, 

 Visitor
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FRAGEN?


